
 

Игры для развития речи у младших дошкольников 

Игра «Я быстрее». 

Цель: развивать речь, память, внимание. 

Описание: встать рядом с ребенком. Выбрать предмет, находящийся в 

некотором отдалении. Объяснить ребенку, что победит тот, кто первым 

дойдет до этого предмета, но делать шаг можно только в том случае, если 

названо слово из выбранной категории, например: «Все круглое (теплое, 

мягкое)», «Домашние или дикие животные», «Посуда», «Мебель» и т. п. 

 

Игра «Что, где, когда». 

Цели: развивать речь; помочь усвоению грамматических форм слов. 

Описание: бросая мяч ребенку, задать вопросы: 

- Где растут ветки? (На дереве.) 

- Где растут деревья? (В лесу.) 

- Где растут листья? (На ветке.) 

- Где живут рыбы? (В реке.) 

 

Игра «Волшебный сундучок». 

Цели: развивать внимание, память, навык классифицирования предметов, 

помочь освоению правильного употребления родовых местоимений. 

Описание: положить в картонную коробку несколько разных предметов. 

Педагог говорит: «Я нашла волшебный сундучок! Давай посмотрим, что же 

там лежит». Доставая предметы по одному, дать им краткую характеристику: 

«Смотри - это мяч, какой он круглый, красный! А вот - машина, она с кузовом 

и колесами. Да здесь еще и лото есть. Какое оно разноцветное, с разными 

картинками! И еще - ложка, большая папина ложка». Сложить все предметы 

в коробку и предложить ребенку угадать по описанию предмет. «Она с 

кузовом и с колесами; оно разноцветное и с картинками и т. п.», выделяя 

интонацией местоимения «он, она, оно». После того как все предметы вновь 

будут выложены, предложить ребенку забрать игрушки. Если вместе с 

игрушками он заберет и ложку, обратить на это его внимание. 



 

 

Игра «Спасибо, Маша!» 

Цели: способствовать сенсорному развитию; помочь освоению родовых 

окончаний прилагательных. 

Описание: прочитать ребенку потешку, сопровождая ее действиями и 

побуждая к этому же ребенка. 

Маша кашу варила,    Выполнить круговые движения рукой, имитирующие 

размешивание каши. 

Федота кормила.      Выполнить движения рукой, имитирующие кормление 

ложкой. 

Федот компот варил.     Сымитировать «размешивание» в другую сторону. 

Машу поил.    Сымитировать питье из воображаемого стакана. 

«Спасибо, Маша!     Наклонить голову. 

Спасибо, Федот!     Выполнить поклон головой. 

Вкусная каша! 

Вкусный компот! 

Спросить у ребенка, что еще может быть вкусным, перечисляя слова разного 

рода: «Яблоко какое? Вкусное! Суп какой? Вкусный! Слива какая? И т. д.». 

 

Игра «Перепутанная сказка». 

Цель: развивать речь, воображение, память. 

Описание: начать рассказывать ребенку сказку о Красной Шапочке. В том 

месте истории, где девочка должна встретить волка, изменить сюжет: «Идет 

она по лесу, и вдруг навстречу ей - Колобок!» В зависимости от настроения 

ребенка моделировать дальнейшее развитие событий. Вполне возможно, 

что ребенок захочет послушать сказку в традиционном варианте, в этом 

случае предложить ему напомнить ее продолжение. А можно предложить 

ребенку пофантазировать на тему «Красная Шапочка и Колобок (семеро 

козлят, Ниф-Ниф и т. п.)». Выслушать все предложения ребенка, спросить его, 

почему он хочет, чтобы тот или иной герой поступил именно так. 

Совместными усилиями вывести счастливый финал истории. 



 

 

Игра «Поезд особого назначения». 

Цель: развивать фонематический слух. 

Игровой материал и наглядные пособия: картонные коробки. 

Описание: сделать поезд с вагонами из картонных коробок. Объяснить, что 

поезд возит только особые грузы, сегодня, например, он повезет только те 

предметы, которые начинаются на звук А. Помочь ребенку собрать 

необходимые вещи, выделить первый звук каждого слова. 

 

Игра «Кто к нам пришел?» 

Цель: развивать речь, логическое мышление. 

Описание: спрятать игрушку-котенка. Спрятанный котенок забыл, какое он 

животное, но знает, что мама у него - кошка, а папа - кот. Обыграть ситуацию 

с цыпленком, теленком и т. п. 

 

Игра «Где лежал мячик?» 

Цель: развивать речь, навыки ориентирования в пространстве. 

Описание: положить на стол небольшой мяч. Вокруг него разложить 

несколько знакомых ребенку предметов. Поинтересоваться: «Где лежит 

мячик?» - «На столе». Задать вопрос по- другому: «Около чего лежит 

мячик?», «Перед чем лежит мячик?», «За каким предметом лежит мячик?», 

«Недалеко от чего лежит мячик?», «Напротив чего лежит мячик?» и т. п. 

 

Игра «Путаница» 

Цель: развивать речь, внимание, логическое мышление. 

Описание: прочитать ребенку короткие стихотворения, делая паузу перед 

произнесением последнего слова. Стихи рифмованы таким образом, что 

последняя рифма не всегда соответствует смыслу текста. 

Знает это ребенок любой – 

У апельсина цвет... (голубой - оранжевый). 



 

  

Корова мычит, 

Поросенок хрюкает, 

Тигр рычит, 

А собака... (мяукает - лает). 

  

Как на нашей улице 

Крякали две... (курицы -утки). 

  

Известно каждому ребенку, 

Что лошадь - мама... (жеребенка). 

  

Цыплята знают, что поутру 

Их папу все слышат! Ведь он... (кенгуру - петух). 

 

Игра «Вам письмо!» 

Цель: развивать речь, воображение. 

Описание: написать ребенку красочное письмо от имени его любимого 

персонажа (героя мультфильма, сказки, стихотворения). Запаковать в 

конверт и торжественно вручить. Прочитать письмо и предложить ребенку 

вместе сочинить ответное письмо. Придумать тему послания, например: 

«Опиши, какие игрушки у тебя есть», «Расскажи, что ты любишь делать» и т. 

д. Запишите все то, что ребенок хотел бы рассказать своему новому другу. 

При этом громко проговорить и показать ребенку то, что вы пишете. 

Возможно, адресат снова захочет написать ребенку. 

 


